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LES X-BABIES! 


SOS … Mayday … Sauve qui peut! Les X-BABIES débarquent sur Terre! Attention les dé= 
gâts! 

Ces mini-avatars des X-Men, iconoclastes, mal embouchés, incontrôlables, ont été 
créés par Mojo dans X-Men Annual 12, scénario de Chris Claremont et dessins d'Arthus 
Adams. 

Mojo est un semi-humanoïde qui règne en tyran sur une autre dimension dans laquellé 
il contrôle la réalité, Gros tas informe, car il appartient à la race dominante des inverté- 
brés, il ne peut se tenir debout et il trône sur un chariot mécanique qui lui permet de s# 
déplacer et même de voler. Pour le servir, il a créé des esclaves humanoïdes dont fall 
partie Spirale, qui le guide dans ses Voyages interdimensionnels, et Longshot qui, ayant 
acquis la conscience, dirige la rebellion contre lui, 

Tyran, marchand d'esclaves, Mojo produit des émissions de télévision dans ses su» 
dios de Wildways. 

Premier au hit parade: le show des X-Men retransmettant leurs aventures terrestres. 
Hélas pour Mojo, les X-Men passent pour morts, aucun appareil ne peut les détecter si 
transmettre leur image. Catastrophe .… l'audimat retombe au ras des pâquerettes, Mojoæ 
une idée de génie: recréer les X-Men, et c'est ainsi que naissent, pour son malheur, les 
X-Babies qui lui en feront voir de toutes les couleurs. (Pour plus de détails, voir l'album 
X-Men 3). 

Nous vous présentons aujourd'hui un numéro spécial d'Excalibur, paru en 1989. Les 
X-Babies ont faussé compagnie à Mojo pour se matérialiser dans le wagon-lit de Kitty 
Pryde qui va devenir leur chaperon et les aider à échapper à l'Imprésario que Mojo a lan- 
cé sur leurs traces: une course poursuite hilarante et pleine d'imprévus. Prendre ee 
charge les X-Babies n'est pas une sinécure! 

Dans le prochain numéro: hommage aux Fantastiques. Le fabuleux quatuor le mérite 
bien, après trente ans de bons et loyaux services! 
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SCORPION 
(LE SCORPION) 


VERITABLE NOM: Mac Donald “Mac” 
Gargan 

PROFESSION: Ancien détective privé, 
actuellement professionnel du crime 


IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Citoyen américain avec 
casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Inconnu 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Membre 
des Maitres du Mel Il, ancien partenaire de 
Mr. Hyde 
PRÉMIERE APPARITION: Amazing Spider: 
Man 20 

ORIGINES: Le détective privé Mac Donald 
Gaïgan fut engagé pat J. donah Jameson 
pour découvrir comment Peter Parker obte- 
nait ses photos de l'Araignée. Un scienti 
que, le docteur Fariey Stilwell ayant décou- 
Vert le moyen de doter uns personne de su 
per-pauvoirs, Jameson lui offrit 10 000 $ 
ainei qu'à Gargan pour que ce dernier a 
cepte de subir un traitement dans le but de 
développer des super-pouvoirs qui Iui per- 
mettralent de vaincre l'Araignée. Les deux 
hommes acceptèrent l'ofre, Gargan subit 
donc une série de traitements chimiques et 
radiologiques puis, équipé d'un costume 
spécial et d'une queus contrôlés cybernéli- 
quement que le Bricoleur avait conçue, le 
Scorpion partit à la recherche de l'Aralgnée. 
Stilwell constata alors que les animaux qu'il 
avait utlisés pour ses expériences dévelop- 
paient un comportement psychotique et il 
voulut administrer un antidote à Gargan. 
Mais il mourut sans y parvenir. Gargan de- 
int alors un criminel et fut vaincu par l'Aral- 
gnée. Libéré sur parole, le Scorpion fut en- 
‘gagé par un mystérieux personnage pour 
suivre l'agent du SHIELD, Sharon Carter. ll 
fut fait prisonnier mais racheté par l'androïde 
Mr. Kine en même temps que Mr. Hyde 
Kins fabriqua des. androïdes à leur image 
qu'il fit se battre contre Daredevil. ls furent 
finalement arrêtés grâce à Captain America 
et au Faucon. 

Le Scorpion s'évada et voulut se venger de 
Jameson, responsable. de sa transforme 
tion. Son équllbre mental se dégrada et 1 se 
mit à croire qu'il ne pouvait plus retirer son 
costume. I fut arrêté et il pensa que feindre 
un déséquilibre mental allègerait sa peine: 
fut envoyé dans un hôpltal psychiatrique 
dont I s'échappe, ll essaya à nouveau de se 
venger de Jameson et fut vaincu par Cap= 
tain America etl'Aralgnée. ft parte ansuite 
de l'équipe de Tête d'Oeut, les Maires du 
Mal il, et fut uns nouvelle fois arrêté, 11 s'é- 
chappa encore et kidnappa le fs et la fian- 
cée de Jameson, mais grâce à l'Aralanée il 
füt mis sous les verrous. 


TAILLE: 1,88 m 
POIDS: 99 kg 
YEUX: Marron 
CHEVEUX: Bruns 


POUVOIRS: Le Scorpion a üne force surhu= 
maine qui lui permet de soulever environ 15 
lonnes dans des conditions optimales, Sa 
vitesse, son endurance et son agité sont 
elles aussi exceptionnelles 


SEFTON, AMANDA 


VERITABLE NOM: Jimaine Szardos 
PROFESSION: Hôtesse de l'air 
IDENTITE: Secrète 


STATUT LEGAL: Ci 
Wiralisée américaine, sans casier Judiciaire 


AUTRES NOMS: Aucun connu 
LIEU DE NAISSANCE: Non révélé 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 


PARENTS CONNUS: Margali Szardos 
{mère), Stetan Szardos (frère, décédé), Kurt 
Magner (frère adoptif) 


GROUPE D'APPARTENANCE: X-Mon 
BASE D'OPERATIONS: New York City 
PREMIERE APPARITION: X-Men 98 


ORIGINES: Jimainé eët là fille de la puis- 
Santo reins gitane et sorcière Margall Szar- 
dos, qui avait aussi un fils, Stefan. Margali 
irouva un jour le jeune mutant Kurt Wagner, 
1 futur X-Man dénommé Diablo, auprès de 
nes parents mourants, et l'emmena dans le. 
pat cirque où elle était cartomancienne. 
Kurt grandit heureux, entouré de Jimaine et 
Siafan, et devint l'acrobate vedette du cir- 
ue. Pius tard, un mllionnaire texan, Amos 
ardine, racheta le cirque pour inclure ses: 
Dolleurs éléments dans sa propre troupe. 
Maïs i voulait exhiber Kurt comme un mons- 
2 en raison de son apparence, et ce der- 
mer s'enfuit à Winzeldort, où se 1rouvait Ste- 
Pan. || découvrit que Stefan était devenu fou 
ei avait tué des enfants. En essayant de le 
sutraliser, il lui brisa accidentellement le 
su. Les habants du village le prirent pour 
ani démon et il ne dut la vie qu'à l'interven- 
ca du Pr Xavier, qui voulait l'engager dans 
Mes X-Men. Is se rendirent au cirque pour 
ssoliquer à Margal les tristes événements, 
mais elle était absente. Jimaine, qui était 
mmbée amoureuse de Kurt, le suivit en 
Amérique et prit la nouvel identité d'Aman- 
a Señon. Utlisant ses pouvoirs magiques 
our qui ne la reconnaisse pas, elle revit 
Ru et devint sa petite amie. Mais Margali, 
Dar vengeance, expédia Kurt dans une di- 
Lmansion qu'elle avalt mystiquement créés 
x le modèle de l'enfer décrit par Dante 
Mans son poème “Infemo”. Aldés par le Sor- 
mar Suprême de la Terre, Dr Strange, les 
Mon parvinrent à sauver Kurt. Aprés une 
confrontation avec Margal, tout rentra dans 
Merdre. Au même moment, Amanda révéla 
Len identité à Kurt, qui en fut ravi! Ensuite, 
Me se partagea entre lui et son métier, 
Hrant d'aider un jour les X-Men à combattre 
Des Spactres Noirs, qui attaquaient le QG du 
usant mystique Forge: sa maltise des 
Æxces magiques leur assura la victoire sur 
Dm Spectres, Quand Kun, dépressif, com- 
Imenca à se détacher d'elle, leur relatlon prit 
D. Amanda a récemment rejoint les X-Men 
Dur les aider à combattre leurs ennemis cy- 
Lergs, les Feavers. 

MAILLE: 1,67 m YEUX: Bleus 
: 50 kg CHEVEUX: Blonds 


ere DE FORCE: Amanda Sefton pos- 
la force normale d'une femme de son 
Dies. de sa tale et de son poids pratiquant 
D exercice moyen réguler. 

JOIRS CONNUS: Amanda Safton 
sorcière aux pouvoirs moyens, In 
à ceux de sa mère Margall. On ignore 
us de ses capacités magiques, mais 
à su rassembler une énergie suffisante 
vaincre les Spectres Noirs. 


à 
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SENTINELS 
(LES SENTINELLES) 


Les Sentinelles sont de grands robots 
semi-humanoïdes dont la tâche est de 
localiser puis de capturer où. éliminer 
des mutants. Elles ont été créées par le 
Dr Bolivar Trask, un anthropologue qui 
avait aussi d'immenses connaissances: 
en bisphysique, en cybemétique et en 
robatique. Après avoir découvert: que 
son ls Larry était un mutant, Il étudia l'é- 
mergence dans le monde de cette puis- 
sans race de surhommes. IL en conclut 
qu'ls allaient sûrement utiliser leurs 
pouvoirs pour dominer le monde, Trask 
fonda alors un petit groupe de cher- 
cheurs pour prouver la menace que re- 
présentaient les mutants. Grâce à sa for- 
tune, Il engagea une équipe de spéci 
listes pour construire les premières Sen- 
‘nelles. 

Il existe à ce jour 5 générations de 
Sentinelles: 
— Type 1: ce sont les Sentinelles origl- 
nelle de Trask. Elles dévalent protéger 
l'humanité contre les mutants, mais leur 
logique les amena à penser qu'elles 
rriveraient mieux en prenant le contrôle 
des humains. Le Moule Initial (la Senti- 
nelle principale) fit kidnapper Trask et 
voulut le forcer à créer uns armée pour 
conquérir la race humains. Trask réalisa 
lors son erreur et causa une explosion 
dans laquelle le Moule, la plupart des 
Sentinelles et lui-même furent détruits 
Un nouveau Moule Initial, devat, par la 
suite, être réactivé par Steven Lang. 
ype 2: conçues par Larry Trask 
après la mort de son père, elles étaient 
presque invincibles. Un jour, Larry perdit 
le médaillon que lui avait donné son père 
pour neutraliser ses pouvoirs: les Senti- 
elles réalisèrent qu'il était un mutant et 
le capturèrent. Les X-Men réussirent à 
les convaincre de s'attaquer à la causa 
‘des mutations plutôt qu'aux mutants, ce 
qui les conduisit vers le Soleil dans le but 
‘de créer une éruption solaire qui stéril- 
serait l'humanité, empêchant ainsi la 
naissance de mutants. Les Vengeurs in- 
fervinrent st les Sentinelles furent dés- 
actvées ou détruites. C'est alors que 
Larry Track mourut. Ces Sentinelles 
possédaient des armes intégrées et un 
ordinateur qui leur permettait d'analyser: 
et de parer celles de leurs adversaires. 
— Type 3: le gouvernement américain, 
qui avait récupéré les plans des Senti- 
elles, chargea le Dr Steven Lang de dé- 
finir l'origine des transformations des 
mutants, Mais Lang, qui détestait les 
mutants, eut ainsi accès aux notes de 
TTrask el contacta le Cercle Intérieur du 
Club des Damnés, qui lu fournit iss fonds nécessaires à la construction d'autres Sentinelles et d'un .G. basé dans une station orblial. 
Mais tout fut détruit lors d'un affrontement avec les X-Men. Ces Sentinelles étaient moins performantes mais avaient une grande force 
pouvaient voler st projeter de l'énergie. 
PTypes 4 et 5: eprès la tentative d'assassinat du sénateur Edward Kelly par la Confrérie des Mauvais Mutants, un projet fut mis sur pied 
pou assurer la sécurité nationale contre les mutants, sous la direction de Henry Peter Gyrich, Sebastian Shaw, un de ses conseillers ur 
Même mutant, et PDG de Shaw Industries, fut secrètement chargé par le gouvernement de construire des Sentinelles pour le Ministère de 
la Défense. Mais Shaw, qu dirigeait aussi le Club des Damnés, les uilisa pour attaquer les X-Men. Deux autres ypes de Sontinalles fu- 
rent aussi créés dans le futur d'une Terre alternative, où le Sénateur Kelly avalt bien été assassiné: la ‘série Oméga”, dont les Sentinelles 
‘avalent des pouvoirs Similaires à celles du type 2, complétés par des systèmes auto-réparateurs, et “Nemrod”, Seninella très avancée, 
‘qui réuseit à pénétrer dans notre réallé pour chasser les mutants. Nemrod fusionna avec le Moule Inial mais Dezzler réussi à l'ex 
‘dans une autre dimension en ui faisant franchir ls Seull du Péri. Actuellement, des recherches sur de nouveaux types de Sentinelles sa 
poursuivent à Shaw Industries. 
PREMIERE APPARITION: type 1: X-Men 14 - type 2: X-Men 87 - type 3: X-Men 98 - type 4: X-Men 151 - type 5: New Mutants 2 - Seni- 
elles Oméga: X-Men 141 (elles sont nommées pour la premièra fois dans X-Men 202) - Nemrod: X-Men 191 
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SENTRY (LA SENTINELLE) 


La Sentinelle est un robot humanoïde fabriqué 
par les extraterrestres krees pour surveiller les 
différents avant-postes et dépôts militaires de leur 
=mpire etlles points stratégiques au-delà. Le e \ 
Scientifique kree Bronek conçut le prototype de la £ à 
Sentinelle au cour de l'année kree 1220 (il y a en- 
iron 80 000 ans), et le Conseil Suprême de l'Em- 
Gire kree commença la production en masse à 
ses fins militaires. La première Sentinelle postée 
Æans le système planétaire de la Terre était la F L 
Sentinelle 213, un modèle de 9 m de haut, qu'on % o/ 
Bissa dans un poste de surveillance sans intérêt, 
ur la planète Uranus. Lorsqu'un groupe d'exilés. 
Æ=scendants de la race humaine, qu'on appelle 
Es Eternels, détruisit la Sentinelle et pilla l'avant- 
£oste, l'Empire kree envoya une armada pour en- 
œuêter sur l'existence, dans le système solaire, 
Æindividus doués d'intelligence. L'armada kree 
Wiercepta le petit groupe d'Eternels en route pour 
2 Terre. Les survivants se réfugièrent sur Titan, la 
Ane de Saturne, où ils créèrent une civilisation. 
és perfectionnée. 

La deuxième Sentinelle postée dans notre sys- 
Æme solaire fut la Sentinelle 459, modèle de 4,50 
fn de haut, qui accompagna une expédition scien- 
Æaue kree sur la Terre Elle était chargée d'en- 
ter sur la forme de vie terrestre la plus évoluée 
“istant 25 000 ans auparavant. Sachant que la 
“ce humaine était capable d'engendrer des êtres 
perfectionnés que les Eternels, les Krees 
rent de lancer leurs propres expérimenta- 
ens. Il en résulta une tribu génétiquement avan- 
que l'on appela plus tard les Inhumains. 
1d l'expédition quitta la Terre, la Sentinelle 
fut programmée pour surveiller les Inhu- 
ins, leurs progrès vers la civilisation afin de les 
iser pour de futures conquêtes. Quand le gé- 
ien Inhumain Randac découvrit le fluide mu- 
ique tératogène et testa sur lui ce produit 
odifiant les gènes, la Sentinelle s’activa et, pour 
première fois, fit un rapport. Puis elle retourna 
s sa cachette et y resta pendant des millénaires jusqu'au milieu du XXe siècle. L'archéologue Daniel Da- 
an découvrit l'avant-poste souterrain de la Sentinelle sur une petite île du Pacifique Sud. Suite à cette intru- 

la Sentinelle fut réactivée et elle éveilla la curiosité des Quatre Fantastiques qui passaient des vacances 
s la région. La Sentinelle les attaqua mais fut neutralisée. Après cette défaite de la Sentinelle, le dirigeant 
l'Empire kree, Ronan l'Accusateur, se rendit sur la Terre, 
La Sentinelle 459 se désactiva, fut faite prisonnière par l'armée américaine et emmenée à Cap Canaveral. 
elle fut réactivée par le colonel Yon Rogg qui commandait une mission de reconnaissance kree sur la 
e, et la Sentinelle se déchaîna. Yon Rogg espérait que son subalterne, Captain Mar-vel, se ferait tuer dans 
duel contre la Sentinelle, mais Mar-vel écrasa le robot, La Sentinelle fut réactivée plus tard par Ronan et uti- 
Se dans un projet avorté d'inversion de l'évolution terrestre. Quand Ronan abandonna la Sentinelle, celle-ci 
inerte au pôle Nord jusqu'à ce que les agents kress Mac-Ronn et Tara la récupèrent et effacent ses pro- 
mations précédentes. Mais ils ne purent s'enfuir avec elle car leur vaisseau fut intercepté par des missiles 
ELD et ils furent obligés de larguer la Sentinelle. Celle-ci atterrit près de Mexico et se déchaîna de nouveau 
it que Mar-vel ne la neutralise. La Sentinelle 459 fut détruite par Ronan lors de son troisième voyage sur la 


Une troisième Sentinelle, la 9168, un modèle de 1,80 m, fut postée sur une île du Pacifique au cours d'une 
ouille, il y a environ deux millénaires. Cette Sentinelle fut activée par le Conseil Suprême Kree pour servir 
“stimulateur” à une créature d'une race inconnue en hibernation sur la Lune qui devait dévorer tout astro- 
2 susceptible de s'introduire dans les ruines de la cité secrète kree située dans la zone bleue de la Lune. 
Sentinelle 9168 fut vaincue par les Quatre Fantastiques et anéantie par un système de destruction à dis- 


MIERE APPARITION: Sentinelle 459: FANTASTIC FOUR 64, alb. 6 et 44 (2ème édition) des FANTASTI- 
S — Sentinelle 213: WHAT [F 26 - Sentinelle 9168: FANTASTIC FOUR 98, alb. 14 des FANTASTIQUES. 
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SERPENT SOCIETY 
(LA SOCIÉTÉ DU SERPENT) 


La Société du Serpent regroupe des criminels et 
des mercenaires dont tous les costumes s'inspirent 
des serpents. C'est l'une des organisations crimi- 
nelles les plus performantes actuellement La: pre: 
mière version de: la Société était constituée de la Vi- 
père des origines, de son frère l'Anguille et du Cobra. 
Leur but était de détruire Captain America. La se- 
conde équipe comptait la deuxième Vipère (ex-Ma- 
dame Hydra), l'Anguille, Princesse Python, le Cobra et 
Warlord'Krang d'Atiantis, Cette équipe fut vaincue par 
Captain America et le Prince des Mers. La troisième 
mouture, composée de Dragon, Anaconda, Mamba 
Noir ét Aspic fut commanditée par la Compagnie Rox- 
xon-oil_ pour retrouver la Couronne du Serpent qui 
avait disparu dans la mer. Trois des membres de l'é- 
quipe périrent et, avec l'argent que lui avait rapporté 
la mission, Dragon mit sur pied une quatrième équipe. 

Ayant appris qu'Anaconda, Mamba Noir et Aspic 
avaient survécu, ils les contacta, puis invita d'autres 
criminels à se joindre à eux. La seconde Vipère refusa 
l'offre. Quant au Constricteur, il les dénonça aux Ven- 
geurs. Après une période d'initiation, Anaconda, Asp, 
Mamba Noir, Bushmaster, Cobra, Crotale, Diamond- 
back, Aspic, Princesse Python et Rattier devinrent 
membres permanents de la Société du Serpent. 

Pour son premier contrat, la nouvelle équipe fut 
chargée de tuer un ex-leader de l'AIM, Modok. Le 
succés de l'opération établit leur réputation de tueurs 
à gages de première force. 

Deux des membres ont quitté l'organisation et n'ont 
pas été remplacés. Princesse Python, qui avait déser- 
té pendant l'affaire Modok, fut capturée puis expulsée 
de l'organisation après avoir subi un lavage de cer- 
veau. Aspic, lui, fut tué par le criminel Scourge. 

Quand l'organisation acceptait un contrat, c'est 
Dragon qui décidait quels membres interviendraient. 
Une partie de l'argent du contrat était reversée à la 
Société pour couvrir les frais de fonctionnement, l'au- 
tre était partagée entre les membres qui remplissaient 
la mission. Les membres pouvaient chercher eux- 
mêmes des contrats mais étaient tenus de verser un 
pourcentage de ce qu'ils gagnaient. En échange de 
quoi, la Société offrait à ses membres des opportuni- 
tés plus nombreuses, une assurance-vie, Un loge- 
ment et l'appartenance à un groupe. De plus, grâce 
aux talents de télépathe de Dragon, les membres 
étaient assurés de ne jamais rester derrière les bar- 
reaux. Sortir ses compagnons de prison était d'ail- 
leurs la tâche essentielle de Dragon. Aidée par ses 
hommes, la Vipère infiltra la Société du Serpent. Elle 
empoisonna. Dragon, mais Diamondback réussit à 
s'enfuir avec lui et demanda l’aide de Captain Ameri- 
ca, qui se faisait alors appeler simplement “Le Cap- 
tain”. 

Anaconda, le Cobra et Crotale décidèrent d'aider la 
Vipère qui empoisonna et emprisonna tous les mem- 
bres de ia Société qui lui résistaient. 

La Captain, Diamondback, Nomad et D-Man réus- 
sirent à les délivrer. Après quoi, la Société se réinstal- 
la dans un nouveau Quartier Général. Déçu par cer- 
tains de ses hommes, Dragon démissionna. Le Cobra 
devint le nouveau dirigeant et certains anciens alliés 
de la Vipère se joignirent au groupe. La Société a 
continué à fonctionner grosso-modo comme lorsque 
Dragon en était le chef. 


TE = 
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QUARTIER GENERAL DE LA SOCIETE DU SERPENT 


Le quartier général de la Société du Ser- 
pent est un asile psychiatrique désatfecté si- 
tué dans l'état de New Vork, C'est Dragon qui 
l'a acheté à l'Etat sous une fausse Identité. À 
l'intérieur, subsistent quelques installations 
de l'ancien hôpital mais on y trouve aussi 
toute la technologie dont les membres de la 
Société ont besoin pour leurs activités, Celle- 
ci'est installée dans les sous-sol. Les étages, 
en revanche, pourraient très bien entretenir 
Flluslon d'un véritable hôpital. 

A l'extérieur, on trouve une tour de garde, 
un parking et des pistes secrètes d'où les 
trois soucoupes volantes de la Société décol- 
lent. Le quartier général, sumommé Citadelle 
du Serpent, emploie une équipe permanente 
de dix personnes, comprenant serviteurs, 
gardes, physiciens. 


Sans deu maenres 
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SERSI (CIRCE) 


VERITABLE NOM: Circé 

PROFESSION: Danseuse, comédienne, an- 
cienne prestidigitatrice, hédoniste 
IDENTITE: Le public sait que Circé est une 
Eternelle, mais beaucoup de gens refusent 
d'y croire. 

STATUT LEGAL: Citoyenne d'Olympia, na- 
turalisée américaine, casier Judiciaire vierge 
AUTRES NOMS: Syivia Ciroé 

LIEU DE NAISSANCE: Olympia, Grèce 


SITUATION DE FAMILLE: Non révélée, 
mais actuellement célibataire 

PARENTS CONNUS: Hellos (père), Pers 
(mère) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Eternels de 
la Terre 

BASE D'OPERATIONS: New York City (alle 
a aussi vécu sur une Île grecque, pendant 
l'Antiquité) 

ORIGINES: Ciroé fait parie de [a troisième. 
où quatrième génération d'Eternels, une 
branche de l'évolution voisine de l'humanité 
dont les membres possèdent uns longévité 
exceptionnelle et des pouvoirs surhumal 
qu'âgée de plus de 4000 Circé 
idérée comme jeune parmi les Et 
nels. Hédoniste, Circé est toujours à la rt 
cherche du plaisir et elle connue pour 
les {étes qu'elle organise. Son potentiel 
pslonique se situe au niveau cinq, degré 
maximum qu'un Etemel puisse atteindr 
Elle est capable de transmuter la matièr 
Au 13ème ant J, 
contre les marins d'Ody: 
fait escale sur son Île. Choquée par leur 
comportement, elle les avalent transformés 
en porcs. Odysseus, connu sous le nom 
d'Ulysse, qui était sous la protection de la 
déesse Athéna, ré 

lever sa punition, 
Plusieurs siècl 
si visio à Camelot sous la règne du rol Ar- 
thur Pendragon, Elle contribua à démasquer 
le mutant Maha Yogl, qui se faisait passer 
pour Merlin l'Enchanteur. 

Depuis quelques années, Circé demeure la 


À l'époque où Dé- 
viants et Eternals décidèrent de révéler leur 
existence, Circé dévolla qu'elle était une 
Eternelle et it la démonstration de ses pou- 
voirs lors d'un cours de l'anthropologue Si 
muel Holden, Cependant, la plupart des gens se 


de quitter la T , conscience collective des Eterels, décida que certains demeure 
Ce futle cas de Circé, qui, depuis quelque temps, fait partie des Vengeure. 

YEUX: Bleus 
POIDS: 69kg CHEVEUX: Noirs 
POUVOIRS: Circé possède la force d'une Eternel 


constitution, Elle peut soulsver (ou presser) environ 20 tonnen 
force vitale est accrue par l'énergle cosmique et elles, 
n conséquence, elle est thés» 
riquement Immortelle, insensible à la maladie et au vieil seures, Un Eternel ne peut êt 
+u6 que si la blessure qu'on Iul Intllge éparpllla uns proportion suffisante de son corps ou s!l est frappé après avoir perdu le contrèe 
mental de son corps. Si Circé était blessée, elle pourrait régénérer l'organe endommagé ou manquant, 

Elle peut supporter des températures extrêmes en se concentrant mentalement. Circé peut réorganiser les atomes et las molécules #t 
‘donc changer la forme ou la substance d'un objet, transformer son apparence ou cell d'autrui ou projeter des Ilusions dans le ce- 
veau de ses adversaires. Elle peut créer un être vivant à partir de matière Inerte, mals cet être ne sera pas doté d'une volonté propre 
Elle est capable de se téléporter ainel que d'autr Elle peut se mettre en lévitation en manipulant les gravitons, de même: 
qu'elle peut faire léviter des objets et des personnes Elle peut voler en lévitation à la vitesse d'environ 1300 km à l'heure. Elk 
pable de projeter de l'énergie cosmique à part de ses yeux ou de ses mains. Ces rayons peuvent être lumineux, de force ou de che 
leur. Leur portée maximum est de 60 mètres. 


SHADOWCAT C 
(ETINCELLE) 


MERITABLE NOM: Katherine (*KIy") Pryde 
PROFESSION: Etudiante, aventurière 
DENTITE: Secrète 

JSTATUT LEGAL: Citoyenne américaine, casier 
ciciaire vierge, mineure 

AUTRES NOMS: Ari 

ILEU DE NAISSANCE: Doerfisié, linoïs. 
BTUATION DE FAMILLE: Céllbataire 
PARENTS CONNUS: Carmen (père, civorcé). 
ITheresa (mère, divorcée), Samuel Prydeman 
frand-père, décédé), Chava … Rosanoft 
Nérande-tante, décédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: X-Men, puis 
Excall 
BASE D'OPERATIONS: Phare d'Excallour, 
Grande Bretagne 

PREMIERE APPARITION: X-MEN 129 
JORIGINES: Vers treize ans, Kity Pryde com- 
mençn à souffrir de violents maux de tte, C'é- 
Jui le symptôme de l'émergence de 528 pou- 
rs de mutants. 

JSräce à son système de détection des mutants 
Aerobro), le Frofasseur Xavier la repère. Ac: 
Ésmpagné de Coloseus, Tornada et Serval, ll 
art pour Deerfleld avec l'intention de lu pro- 
oser d'intégrer son école pour jeunes mutants 
Lis de aire parie don X-Men, 

A linau du Professeur Xavior, un des Halions 
Aires mutants de l'école Giigée par Emma 
Prcat, du Club des Damnés) avait mis en place 


Haxstence de Kity Pryda et Emma Froët, la 
Baine Blanche, précéda les X-Men afin d'énré- 
2e: Kity sous couvert de la prendre dens son 
#coie pour adolescents surdoués sans dévoiler 
Mues parents qu'elle était une mutante, 
Quand Emma Frost arriva chez les Pryde, Kitty, 
mn proie à un violent mal de tête, monta s'allon- 
Mger dans sn chambre, Ayant fermé les yeux, 
Jin souhalta que sa douleur disparaisse ot 
Hunt ce qui arrive. Elle ouvrit les yeux et 88 re- 
Duva avec surprise couchée sur le.soi du sa- 
Mr. Sans le savoir, elle avait “titré” four la pro- 
rs tois. ï 
Au départ d'Emma Frost, Xavier, Colossus, 
Jsurva ot Tomade arrivèrent at ammendrent 
My dans un bar afin de faire connaissance. 
Æudain, trois membres du Club'des Damnés 
baquèrent los X-Men, Effrayée.K 
passa à travers un mur, Elleperdit connais- 
ance, Pendant qu'elle était évanouie, les 
furent emmenés à bord du vaisseau du 
Kity les retrouva, se dissi- 
ui à bord de l'apparel et lt 
Frost, où Tornade la 


Kity est toujours accompagnée du petit dragon Lockhæed, qu' 


rencontré 


8 X-Men, Kitty est devenue membre d'Exoallbur, 
YEUX: Noisettes 
CHEVEUX: Bruns 


RS: Etincolle a 1e pouvoir de ftrer à travers a matière en faisant passer ses propres atomes dans les vides séparant los atomes de l'objet 
traverse. 

peut également se rendre Intangibie en cas de danger. Les projecties ie traversent alors sans la blesser, En revanche, allo demeure vuinérable à 
attaques psloniques ou mystiques. Etant incapable de respirer à l'Intérieur des objets qu'elle fre, ceux-ci ne doivent pas étre trop longe à traver- 
Elle peut aussi flrer des personnes a, en utilisant son poUVON, ele est capable de “marcher sur l'air. Par exemple, lle atsint ls sommet d'un 
ent comme si elle monta un escaller invisible. En maintenant un contact physique avec une personne ou un objet, elle paut IL faire accompli la 
8 chose qu'elle: filtrer ou “marcher sur l'air', Pour des raisons Inconnues, Ethncalle est physiquement vuinérabis à l'épée myetique do Magle 

lorsqu'elle fre, Enfin, Etincelle est un petit génie de l'informatique et est en bonne condition physique grâce à sa pratique de la danse. 
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SHALLA-BAL 


VERITABLE NOM: Shalla-Bal 
PROFESSION: Impératrice de Zenn-La 
IDENTITE: Inconnue des Terriens. 


STATUT LEGAL: Citoyenne de Zenn-La sans casier judi- 
claire 


AUTRES NOMS: Helena 

LIEU DE NAISSANCE: Zenn-La 

SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 

PARENTS CONNUS: Aucun 

GROUPE D'APPARTENANCE: Aucun 

BASE D'OPERATIONS: La planète Zenn-La (système de De- 
neb, Galaxie de la Voie Lactée) 

PREMIERE APPARITION: SILVER SURFER À 


ORIGINES: Shalle-Bal appartient à la race très ancienne des 
Zonn-Lavians, des extraterrestres humanoïdes qui réussirent 
à créer un monde idéal sans maladies, pauvreté et autres 
maux. Des siècles durant, les Zenn-Lavians, parmi lesquels 
Shella-Bal et son amant Norrin Radd, vécurent dans un hédo= 
nisme oisif, Cette paix fut ébranlée par l'arrivée du dévoreur 
de mondes, le redouté Galactus, qui voulait absorber la pla 
nète Zenn-Le. L'héroïsme de Norrin Fadd empêche cette tra- 
gédie: I accepta de devenir le héraut de Galactus, qui fi de lui 
le Surfer d'Argent, et d'être séparé à jamais de Shalla-Bal. 
Le démon Méphisto, sachant la souffrance que causait cette 
séparation au Surer)se servit de Shalla-Bal pour affaibli son 
rival. Mais ses plans échouèrent à chaque fois. || transporta 
un jour Shalla-Bal en Latvérie, lui faisant croire qu'elle était 
Une jeune paysanne terrienne, Héléna. 

Le Surfer, qui s'était entre-temps rebelié contre Galactus, fut 
consigné sur Terre en représailles. Estimant que cette révolte 
le libérait de sa parole, Galactus décida d'absorber l'énergie 
de Zenn-La, mals il permit aux Zenn-Lavians de quitter aupa- 
ravant leur planète, et a leur rendit morte, mais entière. Peu 
après, Red Richards, des Fantastiques, découvrit un moyen 
pour aider le Surfer à échapper à la barrière qui le retenait sur 
Terre. Lorsqu'il arriva sur Zenn-La, i fut horrifié par la désola- 
tion qu'il y trouva. Méphisto, qui vit à le moment propice pour 
frapper son ennemi, transporte Shalla-Bal sur Terre, certain 
que le Surfer la suivrait et se retrouverait de nouveau prison- 
nier, ce qui arriva. Puis Méphisto renvoya Shalla-Bal sur 
Zenn-La, Mais le Surfer avalt réussi in extremis à lui transmet 
tre une partie de son pouvoir cosmique, lui permettant de ren 
dre au sol de Zenn-La sa fertilté, partout où elle se déplaçait 
En remerciement, les Zenn-Lavians la nommèrent impéra- 
trice. 

Le Surler parvint à quitter la Terre, mais Shalla-Bal avait 
changé: le devoir qu'elle s'était assigné de reconstruire Ia ci- 
viisation de son peuple ne laissait plus aucune place à sa re- 
lation avec le Surfer, qui refusa de se confiner sur Zenn-La en 
attendant que Shall-Bal lui revienne. || préféra donner libre 
cours à son désir de parcourir les étoiles et savourer sa liberté 
de mouvement. 

Bien qu'il soit plusieurs fois depuis retourné sur Zenn-La, les 
perspectives d'une réunion définitive entre lui et Shalla-Bal 
sont faibles. 

TAILLE: 1,75 m YEUX: Bleus 
POIDS: 57 kg CHEVEUX: Noirs 
DEGRE DE FORCE: Shalla-Bai possède la force normale 
d'une femme de son âge, de sa taille et de son poids prati- 
quant un exercice régulier modéré. La force moyenne des 
Zenn-Lavians est inconnue, mais on pense qu'elle est com- 
parable à celle des Terriens. 

el n'a pas de super-pouvoir inné. Sa ca: 
pacité de recréer l'écosystème sur Zenn-La provient du frag 
ment de pouvoir cosmique que lui a donné le Surfer. Mainte. 
nant que cette tâche est accomplie, on ignore si son corps a. 
conservé cette capacité. 


SHANG-CHI (TCHANG) 


VERITABLE NOM: Tchang 
PROFESSION: Ancien agent secret, aujourd'hui pécheur 


IDENTITE: Connue du public mais peu savent qu'il est le fils de 
Fü Manchu 


STATUT LEGAL: Citoyen de la République populaire de Chine 
AUTRES NOMS: Le Maïtre du Kung-FÜ 
LIEU DE NAISSANCE: Honan, République populaire de Chine 


LIEU DE RETRAITE: Yang Yin, province de Kwang Tung, Répu- 
blique populaire de Chine 


PARENTS CONNUS: Fu Manchu (père, décédé), Fah Lo Sue 
(soeur) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Ancien agent du MI-8, un service 
de renseignements britannique, ancien membre de Freelance 
Restorations k 


PREMIERE APPARITION: SPECIAL MARVEL EDITION 15 


ORIGINES: Tchang est ls fils de Fu Manchu, un cerveau de la 
Pâgre internationale très puissant. fut élévé at éduqué à Honan, 
en Chine, dans la retraite de Fu Manchu où |leut très peu de 
contacts avec ses parents. Entraîné par son père et ses Instruc- 
teurs, Tchang devint à 19 ans un maire des arts martiaux at des 
disciplines spirituelles. 

fi quita alors sa retrait pour la première fois, chargé d'une mis- 
sion par son père: assassiner le Dr Pétrie, un Viell ennemi de Fu 
Manchu. Tchang, convaineu que son père était un homme juste, 
ne 58 posa aucun problème de conscience, | sa rendit donc chez. 
le Dr Pétrie, à Mayfair à Londres, et lé ua, En fai, ce “étre” n'é- 
tait qu'un androïde fabriqué par Fu Manchu |ui-même. Ca dernier. 
avait enlevé le vrai Pétrie (qui fut sauvé peu après) et espérait, 
fn le faisant passer pour mort, qu'on l'oublierai tout à fait, Immé- 
Slatement après ce “crime”, Sir Denis Nayland Sith, ls pire en 
nemi de Fu Manchu dans le passé, démasqua Tchang et essaya 
Se le tuer. Mais Tchang, maltrisant parfaitement l'art du kung-fu, 
féussit à s'en sortir. en profit pour avouer à Smith qu'il était lo 
fis de Fu Manchu st Smith lui révéla la vérité sur son père. 
Tchang fut profondément choqué en découvrant les sévices Infl- 
gés à Nayiand par les sumos de Fu Manchu. l rendit visite à sa 
mère qui leva le volle sur la funeste nature de Fu Manchu et sur 
12 mission qu'il avait confiée à son fs, Puis |! alla trouver son 
Pre et ui Jura une haine mortelle, à 
Pendant plusieurs années, Tchang s'employa à essayer da ren- 
rarser l'empire criminel de Fu Manchu et à combattre tou ce qui 
menaçait la société occidentale. 

chang fut, en parte, responsable de la sai-disant mort de son 
père, dans sa retraite de Honan. L'éliir de vie qui avait permis à 
Fu Manchu de rster Jeune plus longtemps ne lui suffisant plus, 
voulut stimuler sa vitalité en absorbant le sang puisé dans les 
veines de son propre fils, Mais Tchang renversa le tube et c'est 
Alors que la maison fut soufflée par une éxploslon provoquée par 
Jes agents de Smith: Tchang en réchappa, Fu Manchu fut Suppo- 
55 mort. Au début, Tchang se sentit coupable. Puis, après quel- 
aues semaines de médltalion, l conclut qu'l s'était racheté de 
sn “parricide”. | renia ce qu'il appelait le “jeu de mensonge et 
69 la mort" auquel | avait participé, et so retira dans le vilage de 
Yang Yin, dans la province chinoise de Kwang Tung, où || consa- 
ra aujourd'hui le plus clair de son temps à pêcher. 


TAILLE: 1,55 m YEUX: Marron 
POIDS: 79 kg CHEVEUX: Noirs 
DEGRE DE FORCE: Tchang a la force normale d'un homme de 
son âge et de sa taie qui fait beaucoup d'exercice physique. 
POUVOIRS: Aucun 


AUTRES FACULTES: Tchang est réputé pour être le plus grand 
maître de kung-fu au monde, Il excelle aussi dans certaines dis- 
Spies mentales et physiques. S'il n'a pas de pouvoirs particu- 
Mars, ii a pourtant vaincu des ennemis surhumains et d'autres 
éauipés d'armes très sophistiquées. 
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SHANNA THE SHE-DEVIL 


SHANNA 
DIABLESSE) 


VERITABLE NOW: Shanna O'Hara Plunder (L&dÿ 

Plunder) 

PROFESSION: Ancienne vétérnal 

aujouréhuïaventurère 

IDENTITE: Connue du pull 

STATUT LEGAL: Citoyenne 

mérique sans casier judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Zare, Afique 

SITUATION DE FAMILLE: Mariée 

PARENTS CONNUS: Lord Kein Plunder (alas 
a, épous), Gerald O'Hara (père, déchc)} 

Paticia O'Hara (mêrs, décédée), Robert O'Har 

{ance), Pam Plunder (alias le Pilard, beau: 

fière, supposé mor, Mele (époux, décédé), Les 

{bole-le, cécédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Parienair de Ka® 

2er 

BASE D'OPERATIONS: Añclennementi réserve 

de Dahomey, Afrique, puis la Terre Sauvage 8t 

Pangéa: aujourd'hui moble 

PREMIERE APPARITION: SHANNA THE SHE- 

DEVL 1 


ORIGINES: Shanna OH: 


cologiste. 


8 Etats-Unis d'A 


pidtalons agree! de mines de amant à 
Lravers toute l'fique, Née en Afrique, Shanna ÿ. 
vécut tout enfant avec ses parénis, dans une. 
Zone entobrée de Jungle’ 

Quand Shänna eut six ans, le léopard apprivoisé 
de sa mère s'en pri au bétal de Gerald O'Hara. 
Celul-oi voulut abattre l'animal mais rata sa cible 
et lua sa farime, sous les yeux de Shanna hori- 
fiée, Cet Incident, qui fit de Shan uns ennemie 


L'éducation de Shanna fui 
‘de son père, Athiète 
pérbe, elle envisages même de participer aux 
Jeux Oymplaues, Elle se spécialisa en biologie et 
passa finalement un doctorat en médecine vétér 


‘Shanra fut embauchée au 200 municipal de Cen- 
{ral Park à New Vork où elle élova une femelle Léo 
bard surnommée Jutani 

heureusement, celle-el mourut dans Un accident, 
lélssant deux pets, Ina et Bi. Shanna préfér 


fourrure de Julani pour 
plis reconnaissent l'odeur de leur mèr 
prouesses athiétiques, son tempérament de feu 
sa rousse crinière lui valurent bientôt ls surnom 
de “Shanna la Diablesse”, Mais la tragédie allait 
ancors la frapper, Son père fut idnappé et as- 
sassiné. Shanna, à son tour, fut enlevée et em 
menée en Terre Sauvage, une jungle enfouis au 
coeur de l'Antarctique, par le sorciec Malgéto. C'estlà que Shanna rencontra pour la première fois son futur époux, Lord Kevin Plunder alins Ka-Zar. En 
semble, ls 59 débarr (Commença alers pouf Shanna Une errance entre les Etats-Unis et l'Arique. El travalla quelque temps pouris. 
ù une passion orageusa avec Ka-Zar. 
in Pangéa, une autre région cachée de l'Antarctique 
1 Shanna revint auprès de Ka-Zar 
als au contact de Shanna, com 


{Terre Sauvage et Pangéa dlsparurent sous ur 
York. Le Maitre da l'Evolution syant redonné 


TAILLE: 55 m YEUX: Noisetie 
POIDS: 63 kg CHEVEUX: Roux 
DEGRE DE FORCE: Shanna a la force norme 
POUVOIR: Aucun 


AUTRES FACULTES: Shanna la Disblesse est une magnifique athlète, d'üne extrôme agilté et dont les techniques de chasse, de dépistage at do combe. 
sont très élaborées. 
Shanna a un formation de vétédinaire t a un très bon contact avec les animaux sauvages. 


ARMES: Shanna porte un couteau de chasse en acier, de stylé Bowie, avec un manche de bois. 


uns femme a son ge et de sa tale qui fait beaucoup d'exercice physique. 
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SHE-HULK 
(MISS HULK) 


VERITABLE NOM: Jennifer Walters 


PROFESSION: Aventurière professionnelle, an- 
lenna avocats de la défe 

IDENTITE: Secrète, mais Miss Hulk fait peu 
d'efforts pour la cacher. 

STATUT LEGAL: Cioyenne des Etats-Unis 
sans casier Judiciaire 

AUTRES NOMS: Aucun 

LIEU DE NAISSANCE: Los Angeles, Calories 
SITUATION DE FAMILLE: Célibataire 
PARENTS CONNUS: Morris Walters (père), 
Elaine Waters (mère, décédée), Robert Bruce 
Banner (sousin), Elizabeth ("Betty") Ross Ban- 
ner (cousine par allance), Brian Banner (oncle 
par allance, apparemment décédé), Flebecca 
Banner (tanto, décédée) 

GROUPE D'APPARTENANCE: Vengeurs; Fan- 
tastiques 

BASE D'OPERATIONS: New York City, aupara 
Want, Los Angeles 

PREMIERE APPARITION: SHE HULK 1 
ORIGINES: Née à Los Angeles (où son père dii- 
gealtla police), Jennifer passa de nombreux étés 
À Dayton, Ohlo, chez son cousin Bruce (qui allait 
devenir atorniste avant de 58 transformer en Hulk 
suite à une irradiation aux rayons gamma). Les 
feux enfants, qui s'entendalant à merveille, s8 
pardirent de Vue une fois étudiants: Jennifer 
Ara à la fac dé droit à Los Angeles et Bruce choisit 
La médecine, avant de s'orienter vers a physique 
pucléaire, Quand Banner commença à travail 
sur la bombe gamma, I coupa tout contact a\ 
sa famille pour des raisons de sécurité. Jennifer, 
après avoir brilamment passé ses diplômes, ou- 
rt Un cabinet à Los Angeles. 

Longtemps après sa transformation en Huk, 
Banner rendit vise à Jennifer pour rétablir e 
Rens et Ii parler de son traumatisme. À cette 
‘époque, Jennifer défendait Lou Monklon, un crl- 
minel accusé par le gangster Nicholas Trask du 
meurtre de son garde du corps. Alors qu'elle 
rentrait chez elle avec Banner, un des hommes 
Sa Trask la blessa griévement. Banner, pour la 
sauver, lui transfusa son sang avant de s'écip- 
er. de peur que l'émotion ne lo change en Hulk. 
Les effets de cette transluslon apparurant chez 
Jennifer quand elle reconnut à l'hépital des 


sbires de Trask qui s'étaient Infiltrés dans sa 
chambre, Ella pri l'apparence d'un Hulk fémi- 
ni, d'où son nom de Miss HUik, et so Vengea de 


ions de sa vie en tant que Miss Huik que sous 
son Identité normale: on effet, les mutations 
Jdues aux radiations gamma provoquérent aussi 
un changement de personnalté. De même que 
FagresalVté refouiée de Banner se déchainait 
chez Hulk, Jennifer perdalt toute inhibition en 
Miss Huk. 

Hvitée à rejoindre les Vengeurs, ele quitta à re- 
QUOL LR CANONS, GE SA QU ae Ge ————  " 
sapacté à redevenir “normale”. Puis, quand la 

Chose quitta momentanément les Fantastiques, lui proposa de le remplacer, ce qu'elle accepta, 1out en restant membre de réserve des Vengeurs, 
Aécemment, elle a été exposée à d'ntenses radiations an désamorçant un réacteur atomique sur ls point d'exploser, ce qui l'a définitivement méta- 
morphosée on Miss Hulk. Mais cela ne lui pose aucun problèmel 

77 m = (en tant que Miss Hulk): 2m 

POIDS: (sous sa forme humaine): 83,5 kg — (en tant que Miss Hulk); 295 Kg 

YEUX: Verts, quelle que soit s8 forme. 


CHEVEUX: (sous sa forme hurraine) Bruns — 


n tant que Miss Hulk}: Verts 


Miss Hulk a une force surhumaine et peut soulever ou presser 75 tonnes au moins. Elle s'entraine pour acquérir plus de force 
sncot8, mais ses limites ne sont pas encore connues. 

POUVOIRS: Miss Hulk a acquis une force colossals sulte à la transfusion du sang de son cousin Hulk, Leur ressemblance génétique lui a permis de 
a iranaformer sans avoir 6tà exposée directement aux radiations gamma, mais elle r& moins de puissance que Hulk, Au début, comme son 
Sousin, elle pouvait retrouver sa forme humaine par aa saule volonté. Mais oute poussée d'adrénalna due au stress entrainalt un processus chimi- 
Gus et physique la changeant en Miss Hulk en l'espace de {5 secondes à 3 minutes selon le dogré de tension, À ia différence de Huk, elle a gardé son 
Étellgence et sa personnalté sous sa forme surhumaine. Les puissants muscles de se jambes |ui permettent de sauter à une hauteur de 163 m ou à 
üne distance de 305 m, Elle possède une lrès grande résistance à la douleur, aux blessures et est Immunisée contre toutes los maladies terrestres. 
a peau supporte des écarts de température de + 1650* à — 887, et des chocs importants (tels que des impacts d'obus), sans blessure ou coupure 


NOVA: Byrne, le retour! En août, ce génie de la 
B.D, sera de nouveau associé à Miss Hulk, héroïne 
sulfureuse s'il en est. Un couple d'enfer! Gare aux 
étincelles! Et en octobre, Peter Parker alias l'Arai- 
gnée célébrera, lui, le retour de Jean-Marc de Mat- 
tels qui luitissera des scénarios sur mesure aux cô- 
té de Sal Buscema. 


STRANGE: Larry Hama qui s'occupe, avec brio, de 
la destinée de Serval depuis mai 92, reprend les 
Vengeurs le mois prochain et sur huit épisodes. Un 
tournant dans la carrière de nos héros qui aboutira 
dès octobre à une profonde restructuration de l'é- 
quipe. En octobre aussi, faux bond de Namor qui 
laissera la place à un numéro double de l'Araignée. 


TITANS:Enseptembre, dénouerment— onyarrive — 
de l'épopée mutante “Le Grand Echiquier”. 


SPECIAL STRANGE; Septembre verra le retour du 
Pr Xavier parmi les siens. Les Frères des Etoiles 
seront aussi de la fête: pas de bol pour les X-Men! 
Pour être sûr de vous ÿ retrouver, ne manquez pas 
ces derniers épisodes avant le refaçonnage des 
équipes X. 


STRANGE SPECIAL ORIGINES: Numéro très très 
spécial en octobre puisqu'il rendra hommage aux 
Quatre Fantastiques, 30 ans en 1991 et toujours 
bon pied bon oeill Pour l'occasion, réimpression 
d'un épisode géant signé par deux géants, of 
course, du comics: Jack Kirby et Stan Lee. Vous 
assisterez en léger différé, à la naissance de Fran- 
Kiin, le fils de Jane et Red Richards, vous vous pâ- 
merez devant les posters, croulerez sous la masse 
d'informations et de documents dont un historique 
des Fantastiques. Dur, dur d'attendre jusqu'en 
octobrel 


CONAN: En septembre, Gary Harile abandonne le 
crayon à Mike Docherty dont les dessins seront 
encrés à partir d'octobre par Ernie Chan. Ensem- 
ble et toujours sous la-plume de Roy Thomas, ils 
vont donner du fil à retordre au redoutable Aquilo- 
nien qui trouvera sur sa route un vilain aussi célè- 


bre que les X-Men: Kulan Goth! En réédition, les 
premiers Conan de Roy Thomas et Barry Smith. 


DAREDEVIL: Au mois d'octobre, passation de … 
scénario entre Ann Nocenti et Dan Chichester qui 
n'arrivera pas seul. Dans son sillage suivront le 
Caïd — vous avez dit “vilain”? — et un invité de 
marque: le Punisher. 


FACTEUR-X; Après le départ de Portacio en sep- 
tembre, préparez-vous à de profonds bouleverse- 
ments dans les équipes, aussi bien auteurs qu'in- 
terprètes. Début des opérations en novembre. 


X-FORCE: Accrochez les wagons! Un septuor de 
choc déboule en septembre sur la scène X! Dans 
cette nouvelle V.I. (encore unel), retrouvez Cable 
dans le rôle titre, entouré de partenaires plus que 
méritants: Big-Bang, Domino, Feral, Rocket, Shat- 
terstar et Warpath, Rob Liefeld et Fabian Nicieza 
signent la mise en scène et les décors. Une affiche 
étincelante pour une première à ne pas manquer! 


X-MEN SAGA: En prévision d'une nouvelle série 
X-Men qui sortira d'ici la fin de l'année sous la for- 
mule V.I. (si, sil), votre album préféré a changé d'éti- 
quette pour éviter toute confusion fâcheuse. Octo- 
bre vous offrira exceptionnellement quatre épisodes 
etqui plus est des inédits: la saga de l'île de Muir. Un 
festival de dessinateurs y déploieront leur talent: 
Whilce Portacio, Paul Smith, Andy Kubert... sur des 
scénarios de Chris Claremont et Fabian Nicieza. 


SPIDER-MAN: En août, deux épisodes inédits de 
Amazing Spider-Man signés Mc Farlane (les der- 
niers, snif.….). ll passe le flambeau à Erik Larsen qui, 
dès ce mois, prend en main la destinée de l'Arai- 
gnée, scénario et dessins réunis. Notre tisseur de 
toile va avoir du pain sur la planche avec le retour 
des Sinistres Six. Une belle brochette de super-hé- 
ros viendra lui prêter main forte: Ghost Rider, Hulk, 
les Fantastiques. n'en jetez plus! 


R.C.M: Epilogue du “Défi de Thanos” en août 
avec le numéro 35. Aux retardataires qui n'auraient 
pas encore “Thanos” paru en août 91, ou les deux 
premiers tomes du “Défi” parus respectivement en 
février et mai 92, nous vous rappelons la possibilité 
de les commander directement à SEMIC (A.C.M 
31-33-34-35). Avis aux amateurs de collections in- 
tégrales. 


TOP B.D.: En septembre, “Le Retour‘! “Le retour 
de qui?”, demanderez-vous, Mais du Surfer d'Ar: 
gent et de Shalla-Bal, enfin réunis! Un Top B.D. très 
différent des “Prédateurs", avec un scénario du 
cosmique Jim Starlin et des dessins de l'intersidé- 
ral Bill Reinhold! 


COLLECTION PRIVILEGE: Une nouvelle souscrip- 
tion à partir d'octobre. En vedette, un héros cosmi- 
que par un spécialiste ès épopées galactiques. 
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BON DE COMMANDE DES ALBUMS 


Afin de compléter ma collection je voudrais recevoir les albums suivants (cochez la case correspondante et veuillez 
n'utiliser que les bons du mois contenant la liste des albums disponibles). 


8087 - ALBUMS DES FANTASTIQUES: 
D 23 - Le Maïtre des Maléfices (12 F) © 34 - S.0.5, Atlantis (18 F) © 40 - La Saga du Surfer d'Argent (18 F) 
0 24 - L'imposture de Fatalis (12 F) 0 35 - Les Visiteurs de l'Espace (18 F) O4f - La Panthère Noire (18 F) 
027 - Le Pharaon du Futur (15 F) 0 38 - L'Héritage Maudit (18 F) 042 - Docteur Fatalis (18 F) 
D 28 - Le Maître de la Haine (15 F) 0 37 - La Bataille du Baxter Building (18 F) D 43 - Voyage Cosmique (18 F) 
D 32 - Le Sphinx et les Inhumains (15 F) 0 88 - Trahis par la Chose (18 F) 
D 33 - L'Enfant et les Sortilèges (18 F) 03 38 - Les Inhumains sont parmi nous (18 F) 
8018 - ALBUMS DE L’ARAIGNEE: 
18 - Stégron (15 F) D 27 - Amère Victoire (18 F) D 31 - Mort sans Préavis (18 F) 
D 19 - Le Fureur du Rhino (15 F) D 28 - La Proie du Vautour (18 F) 
D 26 - Rencontre avec Kazar (18 F) D 29 - La Folie de Mystério (18 F) 
8055 - ALBUMS X-MEN: 
D11 - Adieu Tomade (18 F) D 14 - Sortilèges (20 F} 016 - Le Retour des Brood (20 F) 
D 13 + Le Club des Damnés (18 F) 0 15 - Le Maître de l'Evolution (20 F) D 17 - Adieu Epervier (20F) 
6279 - ALBUMS X-MEN: 
D 1-Albumn.1(22F) © 4-Albumn. 4(24F) DO 7-Albumn.7(25F) 
D 2-Abumn.2(22F) D 5-Albumn, 5(24F) © 8-Albumn. 8(25F) 
D 3-Albümn.3(24F) DO 6-Albumn 6(24F) O 8-Albumn.9(25F) 
8048 - COLLECTION TOP B.D.: 
D 1 - Dark Crystal (15F) D 13- Huk et la Chose (18 F) 0 21 - Scorpio Connection (28 F) 
D 3- Le Retour du Jedi (18F) D 14- Thor (20F) [22 - Les Prédateurs (30 F) 
D 5- Les Justiciers du Futur (18 F) * _ D15-LaCapeetl'Epée(20F) D 23 - Esprifs de la Terre (30 F) 
D 8 - Le Surfer d'Argent (18F) 0 16 - Sier Surfer (20 F) D 24 - Hercule (Réédition) (29 F) 
0 10 -L'Effet Aladin (18 F) D 18 - Dr. Strange et Dr, Fatalis (25 F) O25 - Conan des lies (34F) 
D 11 - La Vengeance du Monolihe Vivant (18 F) [] 19 - Demain les Montres (25 F) D 26 - L'Arme X (34F) 
D 12 - Fataïis Imperator (18 F) D 20 - L'intrus (26F) 
8057 - COLLECTION UN RECIT COMPLET MARVEL: 
0 2 - Machine Man (18 F) 122 - Daredevil (18 F) 1:30 - Servai - Jungle Saga (25 F) 
2215 -leeberg (18 F) D24 - Spyder (20 F) 031 - Thanos (25 F) 
D 15 - La Belle et la Bête (18 F) 025 - Venom (20 F) D 32 - Havok(26F) 
D16- Firestar (18F) D 28 - Echec au Caiïd (20 F) 0 83 - Le Défi de Thanos Vol. 1 (27 F) 
D 17 - Diablo (18 F) 27 - Docteur Strange (20 F) (0 34 - Le Défi de Thanos Vol. 1 (27 F) 
D18 - Méphisto (18 F) O1 28 - Les Mystères de Madripoor (24 F) 
D21 - La Panthète Noire (18 F) [29 Gyclope (25 F), 
2704 - SPIDER MAN: 
O1-Album n. 1 (25 F) D 2-Albumn.2(25F) D 3-Albumn.8(27F) D 4-Albumn.4(27F) 
4167 - MARVEL UNIVERSE: 
Si: Album n. 1 (40F) D 2-Albumn-2(40F) © 3-Abumn:3(40F) D 4-Abumn.4(40F) 
VERSIONS INTEGRALES: pr à l'oxemplare 
©4002 - THOR N. D 2800 -NICK FURY N. .….  D3204- GHOST RIDERN. 
Aat4(18F)-18820(14F)-21 28(14,80F) Tu Ba SOF 1830147) CNE 
2 4001 - DAREDEVIL N. 12832 - SERV/ 
Aa O(H8F)-10818(14F)-168 18(14S0F) à 1a7(18F) 2 aa 14B47(480F)  1A(SF) 
[1 3999 - FACTEUR-X N, 2526 - 
ja 8(13F)- 9àt4(14F)- 15a18(1480F) 1a4(13F)- ne: be 1131204807) 142(14,50F) 
1269- CONANE: pr à exemplaire 2621 : SPECIAL CONAN: pra exempte 
TCONANN. O SPECIAL CONAN N. 
1a10(6F)-11à22(17F)-23à29(18F) tet2(15F)-3à6(18F) 
FRAIS D'EXPEDITION FRANCE ET ETRANGER: 
— CONAN - SPECIAL CONAN - ALBUMS - SPIDER MAN: 
1ex:B,00F.-2à4ex: 16F. - 5 à 10ex: 21 F. - Plus de 10 ex: envoi gratuit 
— VERSIONS INTEGRALES: 
1e 480F.-2à4ex: 9F.-5 à 106x: 15F.- eee < 
Prix des albums commandés: d'envoi: 
ee om détement à: SEMIC FRANCE 6 rue Erll Zoe, 69286 LYON CAdex 02.C:C:P. 44-87 E 
LYON. Veuillez ne pas payer par timbres, ne pas envoyer d'espèces et régler albums et abonnements 
ment. Ecrivez lisiblement votre nom et votre adresse pour que nous puissions expédier votre commande. Merci. 
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NOM + PRENOM 


ARVEL  GIANT-SIZED ANNUAL 
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UN SUPER-DOUÉ QUI N'EN TIRE PAS VANITÉ: 


ART ADAMS 


rthur Adams n'aime pas parler de lui-même et c'est peut-être la raison pour laquelle il 
ne fait pas la une des fanzines et des revues spécialisées sur la bande dessinée: 
Et pourtant, chacune de ses prestations soulève l'enthousiasme. 

Rappelez-vous Longshot, sa première grande série publiée dans Spécial Strange 56 à 
62, New Mutants Special Edition et X-Men Annual 9, de Titans 96 à 100, Web of Spider- 
Man Annual 2 et X-Men Annual 10, de Titans 109-110-113-114 et plus récemment les épi- 
Sodes des Fantastiques de Nova 170 à 1731 La publication de l'Excalibur spécial de ce 
Strange Origines, qu'il a réalisé sur un scénario de Chris Claremont, est l’occasion de faire 
plus ample connaissance avec lui. 

Arthur Adams est né le 8 avril 1968 et il vit en Californie. La mini-série Longshot écrite 
par Ann Nocenti est sa première réalisation importante. Elle date de 1985, il avait donc 
alors 22 ans et depuis, il n'a cessé de progresser en élagant son style, si fouillé au départ, 
que de nombreux détails échappaient à une première lecture rapide. Art aime les clins 
d'oeil et les références aux personnages de B.D. d'où l'apparition en arrière plan d'un des- 
sin de Popeye ou de Goofy, et d'Ann Nocenti sous les traits de Rita Ricochet la casca- 
deuse! 

Comme nombre de super-doués, Art n’a pas suivi de cours de dessins. Amateur de B.D. 
depuis toujours, c'est en voyant le premier épisode des Micronautes de Mike Golden que le 
virus l'a pris et qu'il s'est dit: “Pourquoi n'essaierais-je pas d'en faire autant?” || voulait être 
acteur, et sila scène a perdu une future vedette, c'est la bande dessinée qui en a gagné une! 

Art n’a pas la grosse tête. Il reconnaît que c'est avec Longshot qu'il a appris le métier. 
Auparavant, il n'avait réalisé que des posters; il lui a fallu planter des décors, créer des ma- 
£hines qui paraissent fonctionnelles, modifier la taille des personnages en fonction de leur 
place dans les plans successifs et, surtout, leur donner une expression qui reflète leurs 
émotions et c'est là qu'éclate son talent. Il sait les faire sourire, traduire l’étonnement, l'in- 
quiétude, la joie en les caricaturant juste ce qu'il faut. Il aime les personnages innocents 
comme Warlock et Longshot. 

Arthur Adams est un amateur du noir et blanc. L'encreur a peu d'importance pour lui car 
Son dessin est si précis qu'il n'est pas dénaturé. Par contre, il a toujours été déçu par la 
misé en couleurs qui escamote le plus souvent les détails. La plupart du temps, quand il a 
envoyé ses pages originales, il préfère ne pas les revoir imprimées! 

C'est lui qui a transcrit en image le monde fou de Mojo imaginé par Ann Nocenti et don- 
né vie aux terribles X-Babies de Chris Claremont. Il voulait travailler avec Walt Simonson: 
c'est fait avec les Fantastiques 347-348-349 de Nova 170-171-172. Et savez-vous quelle 
histoire il aimerait dessiner? Conan! Quand on découvre le Conan de Barry Smith, publié 
actuellement par Semic dans la V.I. Conan, on comprend pourquoi. La parenté entre les 
deux styles est évidente ! Art a réalisé aussi les couvertures de Classic X-Men. Il se de- 
mande toujours pourquoi, car, la page blanche, sans l'aide d'un scénario, l'intimide et 
pourtant il a tord car elles sont fabuleuses! 


Ci-contre. Une des premières couvertures d'Arthur Adams pour X-Men Annual 9 (Titans 99, 100). 
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John BYRNE, 
Alan DAVIS, 
Barry SMITH 


LES “GRANDS” SONT DE RETOUR! 


Sémic scoop vous renseigne sur les évènements futurs. Mais pour ceux qui auraient 
vécu dans un autre flux temporel durant les trois mois qui séparent ce Strange Origines 
du précédent et qui n'auraient pas — honte à eux — lu nos autres revues, nous pensons 
qu'il est nécessaire de les mettre au parfum de ce qui s'est passé depuis. 

A tout seigneur, tout honneur. Hulk frappe un grand coup! Si ça vous étonne, il y a de 
quoi désespérer! Après la V.I. lancée en avril, où il était tout nouveau, tout beau, vert, in- 
telligent etc … vous pouvez découvrir le Hulk gris, plus terrifiant que jamais, dans la sous- 
cription de la Collection Privilège: scénario de Peter David (of coursel) et dessins de la 
vedette du jour TODD MAC FARLANE! 

Depuis mai, Larry Hama et Marc Silvestri ont “relooké” Serval qu'ils replongent à Ma- 
dripoor et au Japon en vous dévoilant des miettes de son passé dont une grande partie 
vous est révélée dans “L'Arme X”, Top BD de 128 pages, réalisé par le grand Barry 
Windsor Smith, où vous apprendrez comment Logan a acquis son squelette indestructi- 
ble, auto-réparateur et tutti-quanti et ses griffes. d'adamantium avant de devenir le Serval 
des X-Men. 

Le même Larry Hama reprend, en août, les scénarios des Vengeurs auxquels il fait su- 
bir un sacré lifting en les rattachant à l'ONU et en introduisant, dans leurs rangs, un héros 
noir dont le nom est tout un programme: Ragel Quant à Barry Windsor Smith, c'est lui qui 
créa, dans les années soixante-dix, pour la bande dessinée, le personnage de Conan. 
Semic vous offre la possibilité de découvrir ces numéros de collection dans la V.I: du 
même nom! 

Tout va bien entre John Byrne et Miss Hulk! Après le divorce, les retrouvailles sont cé- 
lébrées dans Nova d'août à partir duquel vous retrouverez “la grande verte” plus pul- 
peuse et plus délirante que jamais. 

Vous vous désespériez d'Excalibur? Pas de problèmes, Alan Davis revient, en pleine 
formel Il signe les scénarios et les dessins et assume, depuis Titans de juin, le destin de 
la série la plus farfelue du monde Marvel et les affuble des Technets, une équipe aussi 
encombrante que les X-Babies! 

Facteur X s'endormait? Whilce Portacio entre en scène depuis la V.I. de mai et, faites- 
nous confiance, ça déménage. 

Vous aviez hâte de connaitre la suite du “DEFI DE THANOS”? Eh bien n'attendez 
plus! La fin apocalyptique paraîtra dans le R.C.M. d'août. Entre temps, si vous avez man- 
qué les deux numéros précédents, vous pouvez nous les commander directement! 
Avouez que Semnic a mis le paquet, et ce n'est pas finil Deux V.I. vous attendent d'içi la fin 
de l'année … lesquelles? Vous le saurez en temps voulu! 


Collection 
Privilège 


HULK 
POINT ZERO! 


REUNIS EN UN SEUL VOEUME DE 176 PAGES 
7 EPISODES ET LEUR COUVERTURE ORIGINALE 
REALISES PAR 


PETER DAVID + TODD M° FARLANE 
EN VENTE UNIQUEMENT 
PAR SOUSCRIPTION! 


ALBUM COUVERTURE SOUPLE... 
DOS CARRE... FORMAT 170X255 … 90 F 


BON DE COMMANDE 7860/926 


Prix unitaire: 90 F 
Frais d'envoi: 1 alb.: 15F - 2 alb.: 20F - 3 alb.: GRATUIT 


Quantité Prix 
JE COMMANDE F 
“frais d'envoi F 
TOTAL FE 
NOM: 
Prénom: 
Né(e) le: 
Adresse: 
Localité: 
Code postal: 
Je joins chèque bancaire 


à macommande: [chèque postal C.C.P. 424-87 E Lyon 
O mandat-lettre ou carte. 

A retourner à: SEMIC FRANCE 6 rue Emile-Zola 69288 LYON Cedex 02 

ATTENTION: CET ALBUM NE SERA PAS VENDU DANS LE COMMERCE 


HEYERDAHL :- le Rä || de papyrus - 1970 


Fes Æprens owrreAvERSE DANANTIQUE 7500 ANS 
AVANT CHRISTOPHE COLOMB , POUR LE PROUVER LE 


1969 SUR UN BATEAU DE PAPYRUS. 


AORVAGIEN TOR HEVERDAAL S'EMBRRQUE EN JUULET. 


APRES UN 1°" ECHEG À REPREND. LA MER LE ITMAL 18TQ AVEC SES 
L'ÉPRGONS BA LEONE LES EN LEMEL BUSOLEE 20 
TEMPS DES PHPRRONS ) UN VOUIER DE 2 CONFORME AÛX 
EMBARCATIONS DES ANCIENS ÉSYPTIENS, LL 

RÉUSSIT À REUER LE MARGGAUX ANTILLES 
LETO0 Km) EN 57 ogeS-LE AA," 

FAT DE JO TONNES DE ROSEAUX À Ÿ 
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ATLANTIQUE 
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LE 8 Mai 1978 nur 
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EXPLOIT UNIQUE: Qui LEUR À COÛTÉ 
11 HEURES D'EFFORTS CONNUS ET 
DE SOUFFRANCES 1 LEURS POUMONS 
SÉMBLAIENT PRÈS D'ÉCUATER, ET. 
MESMER ÉTAIT BLESSE AU BRAS 4 
Li TE D'UNE CUTE - 
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AA FAIT UN VOL DE 2007 À. | 
19" DE HAUTELR,ET ATTERRI 
SANS “CASSER OU LOIS”. 


PARTRELEVÉ LE 
QU) AHAT BIEN GBBERVE. 
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SE 
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NAU : une voile à la dune - 1972 


À PARCOURL, EN SOLS 
(2200 NT DANS LE SAHARA 


EN 
# MON ROUES DE 
CV, /L DAKAR ACLANE 
PE PO DO RENNES 


ALIAS BARON, 
ATOUT SACRIFIE À 


DE LA ROCHE - des grands airs au grand air - 1910 


cri 


GLERIE ELLE BAT ENTRE AUTRES LE 
LECRO DE VOL EN LIGNE DROITE [5757 
PB ÉCRASE A GR EN 1600 À 


DE PORECTENTEN 


BREVET DE ALOTE LET ITR 

DE EN L PORTE EN 26 

ÊLE PARTIOPE À DE DOME 
(EETINGS ÊT SE BLESSE 

PEER, AE SUR 
BON BAANNOISIN*. 


MARTEL - l'écologiste des gouffres - 1891 


ENPASONNÉ AR NE, SOURCE, ÉPAURO 
Que EN 1B91/0A 


V 
POLLUTION 1 
si 


en 
Soie PANMAL 


“LAC Das. 


PORTEUR DE TOUTES LES VIEILLES TRADITIONS JAPONAISES... 


ANTIQUE ESCRIME DES SAMOURAIS 


NEEEN! 


En même temps que le cri modulé, 
le Shi-Nai s'abat sur le masque de 
l'adversaire qui n’a pas eu le temps de 
parer l'attaque. Les deux silhouettes 
vêtues de bleu-nuit, casquées, s'im- 
mobilisent, puis s'accroupissent et 
s'inclinent l’une vers l'autre. L'assaut 
est terminé. À présent, elles se tour- 
nent vers un personnage hiératique et 
s'inclinent à nouveau: l'arbitre leur 
rend leur salut. 

Nous sommes dans un des nom- 
breux clubs où les Japonais pratiquent 
l’un de leurs sports favoris et tradition 
nels: le Ken-do, escrime beaucoup 


plus violente que l'escrime occiden- 
tale, où l'on manie le Shi-Nai, forme 
transposée du traditionnel sabre du 
samouraï. Cela fait deux cents ans 
que le Ken-do est couramment prati- 
qué au Japon, mais ses origines sont 
encore plus anciennes puisque, déjà, 
on le pratiquait au Ville siècle dans la 
province de Nara. Au XVIe siècle, le 
Japon était en proie aux guerres ci- 
viles entre grands féodaux et la prati- 
que des armes était une question de 
vie ou de mort. On utilisait volontiers, à 
l'entraînement, des épées de bois et 
l'on manipulait une arme appelée “Ka- 
ta”: les règles de ce sport ont été à la 
base de celles du Ken-do. Les experts 


ouvraient, à l'époque, de nombreuses 
écoles, très fréquentées dans le 
contexte guerrier d'alors. On a relevé 
les traces de l'existence d’au moins six 
cents de ces établissements. 


ELIMINER L’ENNEMI... 


Bien entendu, le but recherché à 
cette époque était de tuer l'ennemi. 
Mais les guerriers “Bushi” désiraient 
lui donner une mort immédiate, sans 
agonie douloureuse et inutile. 

Les règles de “Kata” se retrouvent 
dans le Ken-do, mêlées aux techni- 
ques issues du combat à l'épée: es- 
crime au Shi-Nai de bambou et équi- 
pement de protection. C'est vers 1700, 
sous les Tokugawa, que l’on a inventé, 
outre le Shi-Nai, les masques (Men), 
ks armures de tronc (Do). La fin des 
guerres civiles (XVIe-XVIIe siècle), au 
cours desquelles les samouraïs ont 
pris l'habitude de s'affronter à pied en 
combat singulier et au sabre à deux 
mains, amène l'avènement d'une ère 
de paix qui va se poursuivre jusqu’au 
début du XXe siècle. L'entraînement, 
toujours nécessaire, ne se pratique 
plus avec des armes réelles. Après le 
sabre de bois plein, on passe au sabre 
de bambou et l'équipement ne sera 
plus modifié. Les combats qui se dé- 
roulent permettent de juger les cham- 
pions sur la rigueur et la précision de 
kurs attitudes. 

De nos jours, les pratiquants s’en- 
traînent d'abord au Shi-Nai. Plus tard, 
Bs apprennent le Kata et combattent 


La Shi-Nai, arme de bambou utilisée dans le Ken-do. 


TT 


avec des sabres de bois ou des sa- 
bres véritables. 


UN SPORT, MAIS AUSSI 
UNE PHILOSOPHIE... 


Dans ce pays traditionaliste qu'est 
le Japon, on conserve la hautaine phi- 
losophie du “Budo”, base de l'entraî- 
nement des combattants Bushi qui, 
grâce à elle atteignirent un haut niveau 
moral au cours des trois siècles de 
paix qu'apporta la dynastie Tokugawa. 
L'entraînement Bushi comportait dix- 
huit parties techniques dont sont issus 
le Judo, le Kyu-do (tir à l'arc), le Ken- 
do et le Sumo (lutte), devenus très po- 
pulaires de nos jours. 

Toutefois, après 1945, le Ken-do fut 
interdit par les Forces d'Occupation — 
qui acceptaient cependant le Judo, 
considéré comme un sport — car 
celles-ci assimilaient sa pratique à la 
résurgence d'un militarisme potentiel. 
Le véritable rôle du Ken-do est la for- 
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mation du caractère. En effet, le Ken- 
do enseigne les bonnes manières, aide 
à se constituer une force d'âme face 
aux difficultés de la vie, développe le 
self-control qui permet de faire face 
aux événements inattendus. Il accroît 
les facultés de jugement instantané et 
de réaction immédiate. Tout comme le 
Bouddhisme Zen, le Ken-do a pour but 
le développement spirituel de l'indivi- 
du, Le maniement du Shi-Nai n'en est 
que le moyen. La force physique et l'a- 
dresse y sont moins importantes que 
l'ouverture intellectuelle et spirituelle. 
L'âge et les handicaps physiques sont 
souvent surmontés dans le Ken-do 
lorsque l'on parvient au sommet du tra- 
ditionnel “Chemin de l'Epée”. 


LA TENUE 


Pour combattre, le Kendoka porte 
une tenue directement inspirée de l’ar- 


mure de combat des samouraïs. Cette 
armure (Do) est en fait la forme styli- 
sée de l'ancienne armure de tronc 
Elle se prolonge par le Tare, qui était 
jadis une sorte de jupe de mailles 
courte, et s'est transformé en un tas 
blier articulé. L'ensemble est porté sun 
le Keikoji (veste) et le Hakama, pantas 
lon extrêmement large, faisant penser 
à une jupe et cachant les mouvements 
des pieds nus. Bleu foncé ou noirs, le 
Keikoji et le Hakama ne sont pas oblis 
gatoires dans les compétitions inter“ 
nationales (les Formosans ne les por 
tent pas). Le combattant porte encore 
les Kote, moufles à crispin assurant l& 
protection avant du bras, et le Men 
transposition de l'ancien casque à 
cornes et ailettes protégeant les 
épaules et les clavicules. Le Men com- 
porte un masque protégeant le visage 

Le Do peut être réalisé en différentes 
matières, du simple plastique au bam- 


Le Men ou casque protégeant le visage. 


bou laqué recouvert de peau. Au Ja- 
bon, son prix varie de 500 à 5000 F. 
{environ 100 à 1000 US dollars). Plus 
Parmure est chère, plus elle est belle, 
certes, mais aussi plus elle est mince, 
agréable à porter et efficace. Le Men 
£st constitué de tissus piqués ensem- 
ble. 


LES ARMES 


L'élément noble, le Shi-Nai, est for- 
mé de quatre lames de bambou arti- 
Lulées, reliées par des éléments de 
&uir. || comporte une poignée et une 
garde recouvertes de cuir. || mesure 
2,15 m de long et pèse de 300 à 450 
grammes. L'ensemble est très souple 
st articulé, car les coups violents pro- 
oquent une forte déformation de 
arme. 

Toùt comme le Katana (le sabre de 


Tenue de combat du Kendoka, 


combat), le Shi-Nai représente l'esprit 
des combattants Bushi et on le traite 
avec soin et respect. Ce serait violer 
les régles de l'étiquette du Ken-do que 
de marcher dessus, par exemple. 


(à suivre) 
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En juillet: 
SPECIAL CONAN 9: 
deux aventures complètes 
du barbare de choc! 


En août: 
SPIDER-MAN 5: 
Todd Mac Farlane, Erik Larsen 
et Rick Leonardi! 
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LEE contre GRANT 
LA GUERRE DE SECESSION 


La Guerre de Sécession (1861-1865) eut pour 
origine la rébellion des Etats du Sud qui refu- 
saient d'accepter la suppression de l'escla- 
vage, que les Etats du Nord voulaient leur im- 
poser. Elle se prolongea durant quatre dures 
années au cours desquelles les deux “nations! 
rivales se livrèrent de féroces batailles. Les 
Confédérés (Sudistes) avaient à leur tête le 
général Lee, les Etats de l'Union (Nordistes), le 
général Grant. 


Au début de la guerre civile, Lee triompha sou- 
vent des forces de Grant. Mais, en Juillet 1863, 
la défaite de Gettysburg sonna le glas des 
Confédérés, bientôt réduits à la famine. Néan- 
moins, ils continueront de résister farouche- 
ment pendant de longs mois; mais, le 9 Avril AE 
1865, Lee dut finalement se rendre à Grant, à 

Appomatox, petit village de Virginie. Pr 
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